Mielenterveyden
keskusliitto

Liiketta palloon salibandysaannét 2024
(Ottelut pelataan salibandykaukalossa, jonka koko on 40m x 20m, tai 38 x 18m)

Peliaika: 2 x 12 min. Eratauko 1 minuuttia tuomarin mukaan. Mitalipeleissa viimeiset 3
minuuttia ovat tehokasta peliaikaa. Tehokas peliaika tarkoittaa sita, etta ajanotto
pysaytetaan aina erotuomarin vihellyksesta ja kaynnistetdan uudelleen, kun pallo on
saatettu peliin.

Pelaajamaara kentalla: 5 + 1 maalivahti. Pelaajia yhteensé enintdan 15. Pelaajien
vaihdot voivat tapahtua milloin tahansa, kunhan vaihdot tapahtuvat vaihtopaikalta ja
poistuva pelaaja on ylittAméassa kaukalon, kun uusi pelaaja siirtyy kaukaloon.

Maalivahti: Maalivahtia saa vaihtaa pelin aikana; maalivahti voi toimia seka
kenttdpelaajana ja maalivahtina, mutta ei samanaikaisesti. Maalivahti ei saa kayttaa
mailaa. Maalivahdin on kaytettava kasvosuojusta. Jos joukkueella ei ole omaa
kasvosuojusta, niin turnauksessa maalivahti voi kayttdd MTKL:n kasvosuojusta.
Ainoastaan maalivahti saa koskettaa kadella tahallisesti palloon.

Maalialue: (4 x 5 m) maalin edessa on merkattu ja talla alueella maalivahti saa ottaa
pallon kateensa. Kenttapelaaja saa liikkua maalivahdin alueen lapi, mikali taméa
erotuomarin mielesta ei vaikuta peliin eika estd maalivahdin tydskentelya.

Mikali puolustavan joukkueen kenttapelaaja tilanteessa, jossa vastajoukkue suorittaa
vapaalyonnin kohti maalia, on maalivahdin alueella tai maalikehikon sisélla tai jos
maalikehikko on siirretty pois alueelta, missa se normaalisti sijaitsee, on vastajoukkueen
hyvaksi aina maarattava rangaistuslaukaus.

Kenttapelaajan katsotaan olevan maalivahdin alueella, kun h&nen vartalonsa koskettaa
maalivahdin aluetta. Kenttdpelaajan ei katsota olevan maalivahdin alueella, jos ainoastaan
hanen mailansa koskettaa maalivahdin aluetta. Maalivahdin alueen rajat kuuluvat
alueeseen.

Aikalisa: Aikalisa on kaytossa vain mitalipeleissa. Joukkueella on mitalipelissa
mahdollisuus kayttaa ottelun aikana 30 sekunnin aikalisa.

Alkulohkoissa ottelu voi paattya tasapeliin. Jatkolohkossa ottelun ollessa tasatilanteessa
pelataan 5 minuutin jatkoaika akkikuolema — periaatteella, eli jatkoajalla ensimmaisen
maalin tehnyt joukkue voittaa ottelun. Jos jatkoajalle ei synny maalia, pidetaan 3 miehen
rangaistuslaukauskisa. Mikali ratkaisua ei tule kolmen laukojan jalkeen, jatketaan samoilla
laukoijilla yksi pari kerrallaan &kkikuolemaperiaatteella.

Kiistapallo: Kiistapallossa pallo on aina maassa lapojen valissé ja tuomari viheltéda
aloituksen. Kiistapallo suoritetaan aina eran alkaessa ja hyvaksytyn maalin jalkeen
keskipisteestd, jolloin pelaajien on oltava omilla kenttdpuoliskoillaan. Kiistapallotilanteessa
muut pelaajat, paitsi suorittajat siirtyvat vahintd&n 3 metrin paahan pallosta. Kiistapallo saa
menna suoraan maaliin. Tilanteissa, joissa ei voida tuomita sisaanlyontid, vapaalyontia tai
rangaistuslaukausta kummallekaan joukkueelle, suoritetaan kiistapallo pelin



keskeyttamishetkella palloa lahinna olevasta kiistapallopisteesta. Kiistapallon aiheuttamia
tilanteita ovat mm. pallon rikkoontuminen tahattomasti, kaukalon osien irtoaminen
toisistaan, maalin siirtyminen, hylatty maali, epdonnistunut rangaistuslaukaus.

Sisaanlyonti: Pallon mennesséa kaukalon ulkopuolelle tai koskettaessa kattoon, suorittaa
se joukkue sisaan lyonnin, joka ei pelannut palloa yli. Sisaan lyonti tapahtuu siitd kohtaa,
misté pallo meni kaukalon ulkopuolelle, mutta ei koskaan oletetun maaliviivan jatkeen
takaa. Sisdan lyonti saa menna suoraan maaliin.

Vapaalydnti: Rikotulle joukkueelle tuomitaan vapaalyonti. Vapaalyonti suoritetaan
rikkomuspaikasta, mutta ei koskaan oletetun maaliviivan jatkeen takaa eikd lahempaa kuin
3,5 metria maalivahdin alueesta. Vapaalyonti saa menna suoraan maaliin.

Rangaistuslaukaus: Rangaistuslaukauksen suorittaminen aloitetaan keskipisteesta.
Kaikkien pelaajien, rangaistuslaukauksen suorittavaa pelaajaa ja vastajoukkueen
maalivahtia lukuun ottamatta, on pysyttava vahintdan 3 metria laukauksen suorittajan
takana koko rangaistuslaukauksen ajan. Liikkeen tulee olla keskeytyksetonta kohti maalia.
Liikkeen keskeytyksettomyys tarkoittaa, etta pelaaja ja pallo eivat saa pysahtya kokonaan
tai likkua maalista pois pain yhtaaikaisesti. Pelaajan likkuessa eteenpain pallon liiketta
eteen- tai taaksepain ei tarvitse seurata erotuomarin toimesta.

(Suluissa rikkeesta seuraava rangaistus)

Vastustajan mailaa ei saa painaa, nostaa eiké potkaista. (vapaalyonti/jaahy)
Vastustajan mailan varteen ei saa lyoda. (vapaalyonti/jaahy)

Mailan lapa ei saa nousta lantion ylapuolelle. (vapaalyonti/jaéhy)

Palloon taytyy koskettaa mailalla aina polvitason alapuolella. (vapaalyonti/jaéahy)
Paalla ei saa koskea tahallisesti palloon. (vain jaahy)

Palloa ei saa tavoitella hyppaamalla. (vapaalyonti)

Haarojen vélista takaa ei saa pelata. (vapaalyonti)

Kasi tai vartalo maassa ei saa pelata. (vain jaahy)

Molemmat polvet maassa ei saa pelata. (vain jaahy)

Ei saa tyontaa. (vapaalyonti/jaahy)

Ei saa estaa toisen etenemista. (vapaalyonti/jaéahy)

Kenttapelaaja siirtda tarkoituksellisesti vastajoukkueen maalin kehikkoa.
(vapaalyonti/rankkari)

Kenttdpelaaja on maalivahdin alueella. (vapaalyonti/rankkari)

Maalivahti menettdd kokonaan kosketuksen maalialueeseensa toimittaessaan palloa
peliin. (vapaalyonti) Tassa tapauksessa maalivahtia ei rinnasteta kenttapelaajaan.
Maalivahdin katsotaan kokonaan jattdneen maalialueensa, kun mikdan hanen vartalonsa
osista ei enédé kosketa maalialueen lattiaa. Pallo on toimitettu peliin, kun maalivahti ei enédéa
kosketa palloa. Mikali han taman jalkeen jattaa maalialueen, tima ei aiheuta toimenpiteita.
Tata sdantéa on myds sovellettava, mikali maalivahti ottaa pallon haltuunsa maalialueella
ja hanen koko vartalonsa sen jalkeen liukuu maalialueen ulkopuolelle. Maalialueen rajat
kuuluvat alueeseen.

Maalivahdilla on pallo hallussaan yli kolme sekuntia. (vapaalyonti) Mikali maalivahti laittaa
pallon maahan ja ottaa sen uudelleen haltuunsa ilman, ettd hanta ahdistellaan, pallon
katsotaan koko ajan olevan hanen hallussaan.



Maalivahti heittda tai potkaisee pallon keskiviivan yli. (vapaalyonti) Tamé on virhe vain, jos
pallo ei kosketa lattiaa, kaukaloa, toista pelaajaa tai taman varusteita ennen kuin se ylittaa
keskiviivan.

Kenttapelaaja estaéd passiivisesti maalivahtia taman toimittaessa palloa peliin.
(vapaalyonti) Tama on rike ainoastaan silloin, kun kenttapelaaja on lahempana maalivahtia
kuin kolme metrid mitattuna siitd, mista maalivahti saa pallon haltuunsa. Passiivinen
tarkoittaa estamista tahattomasti seka vaistamatta jattamista.

Vastapelaajan taklaaminen tai kaataminen pallontavoittelutilanteessa. (jaéahy)
Vastapelaajasta tai taméan varusteista kiinnipitaminen. (jaahy)
Pallottoman vastapelaajan tarkoituksellinen estaminen. (jadhy)

Jaahy voidaan tuomita myds, jos joukkueella on liikaa pelaajia yhté aikaa kentalla.
Kaikista vapaaly6nnin aiheuttavista rikkeista voidaan antaa myos jaahy.

Muissa tapauksissa noudatetaan Salibandyliiton s&antoja.

MTKL JARJESTYS SARJASSA

Joukkueiden paremmuus maaraytyy saavutettujen pisteiden perusteella. Voitosta saa
kaksi, tasapelista yhden ja tappiosta nolla pistetta.

Tasapisteissa joukkueiden paremmuuden maaraavat jarjestyksessa:

1) keskinaisissé otteluissa saavutetut pisteet

2) keskinaisten otteluiden maaliero (tehdyt maalit miinus paastetyt maalit keskinaisissa
otteluissa)

3) keskinaisissa otteluissa tehdyt maalit

4) koko sarjan maaliero (tehdyt maalit miinus paastetyt maalit)

5) koko sarjassa tehdyt maalit

6) arpa.



